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TROOPER ALERT... BACKGROUND BRIEFING... 

You are an ordinary human who has been drafted into the Sidereal 
Shock Troops to help defend the Big Sky Galaxy against invasion of 
slithery Slugs from another dimension. Only later do you discover 
that there's more to this job than big guns and exotic 
Locales..,those gummy globs have sabotaged the secret machines 
that hold reality togetherl It's up to you^ vvith help from a mysteri¬ 
ous secret agent and FIDO, your canine computer, to defeat the 
slugs, repair the machines, and save the universe as we know it 
from eternal slime* You can do itl You're a Big Sky Trooper! 

STARTING THE GAME 

1 * Turn off your Super Nintendo Entertainment System by sliding the 
power bar away from the Game Pak slot. Plug a game controller into 
your system 

2* Insert the Big Sky Trooper Game Pak, label facing front, in the 
system slot, 

3* turn on the system by sliding the POWER bar toward the Game 
Pak slot, 

4* Choose your character (male or female) with the A or START button. 
5, If you have previously saved a game, you may restore this game 
by choosing the BST Combat Suit icon in the middle^ Uien selecting 
the saved game you wish to play, 

BUTTON CONTROLS 

Button A pick up items, activate switches, talk to 
characters, arrange suit modules, fire rocket thrusters (in space bat¬ 
tle)- it's an all purpose "DO" command 

Button B fire standard weapons, speed through most text and ani¬ 
mation displays, back out of display modes 

Button X use combat suit module powerups (after 
configuring them in the inventory screen 

Button Y Use selected inventory item 
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L Button 


R, Button 



Conirrot Pad Down 


SHIP OPERATIONS 



USING THE VIEWSCREEN 

Walk up to your ship's viewscreen and press the A 
button, FIDO will appear* Select the display mode 
you want with your control pad, then press A again. 



TALK TO FIDO 

You can ask FIDO about items in your inventory* 
FIDO has lots of useful hints and information* 
It's IMPORTANT to ask him about ary new item 
you collect. 



GO TO SKYWAY MAP 

Use this map to travel around the Big Sky Galaxy, 
Move the cursor to a destination planet. If the 
cursor flashes GREEN, you can go there by press¬ 
ing the A button. If the cursor flashes RED. the 
planet is out of range, and you need to install a 
Cosmic Transport Relay. 

You can travel to ANY planet that already has a relay. Double 
green cursors reveal their presence on the map. 


• If the planet you're on has a Relay, you can travel to any ADJA¬ 
CENT planet, whether it has a Relay or not. But you can't reach 
distant planets that don't have them* The RED cursor shows which 
planets are off limits* 
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GO TO VIEWPORT 

The Viewport shows the pLanet or space station 
that the Dire Wolf (your spaceship) is currently 
orbiting. You can deploy or retrieve Cosmic 
Transport Relays by pressing the A button. 

BATTLE SCREEN 

When you arrive at a planet occupied by Slugs, you must defeat 
their space patrols, or be forced to retreat to your previous Location^ 
Use the A button to fire rocket thrusters and the B button to fire 
torpedoes. As you progress through the game you will receive space¬ 
ship powerups. Give them to FIDO to instaLU Two of the powerups 
are special weapons. Launch and explode SPACE MINES by pressing 
and releasing the Y button. Launch and explode TACTICAL NUKES by 
pressing and releasing the X button* 

MISSION ORDERS 

FIDO hands out new mission orders {and a promotioni) every time 
you complete a mission. Keep focused on your next objective and 
you can't go wrong! 

BEAMING DOWN 

During the game you will need to beam down to 
planets and space stations to pick up items or 
defeat occupying slugs. To do this, stand in the 
middle of the AIRLOCK and press the A button, 
ITEMS Here are a few basic items that you wilt encounter during 
your adventure, 

HEALTH FRUITS {Neenapods}^ Use with the rejuvenator onboard 
the Dire Wolf to restore your health. 

FIDO UPLINK- Use this to have FIDO beam you back to the Dire 
Wolf from planets and dungeons. 

NEON SIGN-SLugs hate advertising! They lose two eyes when they 
touch these signs* 

LUCKY CHARM-Use these to trade for other goods. 





ANCIENT ARTIFACT’' Use these to trade for other goods. 

SLUG TRADING CARDS- Use these to trade Tor other goods. These 
are espedaLly vaLuable on the Slug Flagship. 

STATUS STAR- This tells your rank. 


SAVING GAMES 

To save your game, move your character to one of 
the four SLEEP CHAMBERS on your ship and press 
the A button. The numbers on the sleep chambers 
correspond to the save game numbers at the be¬ 
ginning of the game. 



TROOPER ALERT... STRATEGY TIPS... 

1, Sergeant Slack hangs out at the space station in the center of 
the Galaxy where you start the game. Once you make fn^nds with 
him,, go to see him as soon as you get a promotion, and heTl up¬ 
grade the armor on your Combat Suit. 

2* Cosmic Transport Relays are your key to fast travel around the 
Galaxy. Place them on or near key planets and youlL navigate the 
spaceway with ease. 


3. Slugs hate Fast Food* Slugs often reconquer a planet once you've 
left it, but once you establish a Fast Food Franchise on a planet 
(Look for the double-F marksl), the/lL never go near it again. 

4, Remember that FIDO always has useful information. Ask him 
about any item for valuable info. 
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some important assistance 
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( SLUG FLAGSHIP 
The Final Battle 
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* Slugs like to trav&l between rooms via tubeSr so use your camouflage module to explore tfieir ship 

* stay alert: vertical tubes are one-way elevators that make hacktfacKing tricky 

* there are a number of robots that will betray their Slug masters if you give them tradirtg cards 

* if y D Li g et lost^ beam directly back to th e e tiiry roe m f rom a ny tra nsporta r squ a re [ \ 

Here's e list of things to do: 
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ALARM, TROOPER... EINSATZBESPRECHUNG... 

Du bist ein normal Sterblicher, der zu detn Sternen-Stof^truppen einge- 
zogen wurde, um bei der Verteidigung der Big Sky-Galaxis gegen eire 
Invasion schLeimiger Schnecken zu heLfen. Erst vfeL spater entdeckst 
Du, da^5 es bei dieser Aufigabe um mehr geht als grolie Kanonen und ex- 
otische SchaupLatze... Diese SchLeimmonster haben die geheimnisvoLLen 
Maschinen sabotiert, die die Reaiitat zusam men batten! Es liegt in 
Deiner Hand - mit Unterstutzung durch einen mysteriosen 
Geheimagenten und FIDO, Deinen Compirterhund die Schnecken zu 
besiegen, die Maschinen zu reparieren und das Universum, wie wir es 
kennen, davorzu bewahren, fUr aLLe Ewigkeit im SchLeim zu versinken. 
Du kannst es schaffen! Schlief^Lich bist Du ein Big Sky-Trooperl 

SPIELBEGINN 

1, SchaLte Dein Super Nintendo Entertainment Systein aus, indem 
Du die POWER-Leiste von der Game Pak-Offnung wegschiebsL 
SchLiel^e nun einen SteurbLock an Dein System an, 

2s Lege das Big Sky Trooper - Game Pak mit dem Etikett nach vorne 
in die System-OiTnung ein, 

3, Scbalte Dein Gerat ein, indem Du die POWER-Leiste auf die Game 
Pak-Offnung zuschiebst* 

4, Mit Knopf A oder START kannst Du Deine Spietfigur wahLen 
(mannLich oder weibMcfi), 

5, Falls Du schon ein Spiel gesichert hast, kannst Du es wieder 
aufnehmen, indem Du zunachst das Icon des BST-Gefechtsanzugs in 
der Mitte wahlst und danach das gewunschte gesicherte SpieL. 

STEUERUNG 

Knopf A Hebt Gegenstande auf, betatigt Schalter, redet mit 
Spielfiguren, arrangiert AnzugmoduLe, ziindet Raketen (bei 
WeLtraumgefechten) - ein echter ALLzweckknopf. 

Knopf B Feuert die Standardwaffen, scroLlt rasch dutch die meisten 
Text- und Animationsbitdschirme, schaltet aus den Arsichtsmodi 
zum Hauptbildschirm zuruck. 

Knopf X Aktiviert die Power-Ups bei den Gefechtsanziigen (nach 
Konfiguration auf dem Inventarbildschirm). 

Knopf Y Verwendet den gewahlten Inventargegenstand. 
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SteuerbLock 




R-Knoof Oben 


■R-Knopf Links 


R-Knopf Rechts START 


R-Knopf Unten 




SCHIFFSSTEUERUNG 

BENirrZUNG DES AWSICHTSBILDSCHIRMS 

SteLL Dich vor den Ansichtsbildschirm Deines 
Schiffes, und drucke Knopf A. Daraufhin erscheint 
FIDO, Mit dem R-Knopf (Richtungs-Knopf) wahLst 
Ou nun den Anskhtsmodus und driitkst anschliel^end emeut Knopf A* 

MET FIDO REDEN 

Von FIDO kann^t Du Informadonen iiber dk 
Gegenstande in Deinem Inventar erhaLten, FIDO 
kennt eine Menge niitzUcher Hinweise und 
Nachrichten* Es ist WICHTlG^ da(i Du ihn zu jedetm neuen 
Gegenstand. den Du sammeLst, befragst. 

ZUR HIMMELSSTRAS5ENKARTE 

Mit Flilfe dieser Karte kannst Du Deinen ^eg 

durch die Big Sky-Galaxis finder. Ziehe den Cursor 

_ auf einen ZjelpLaneten. Wenn der Cursor GRUN 

btinkt, kannst Out Knopf A driicken und zu diesem PLaneten fLiegen. FaLLs 
der Cursor ROT blinkt, dann befindetsich der Planet auJierhaLb Oeiner 
Reichweite, und Du muftt erst ein kosmisches TransportreLais einnchten. 

• Du kannst zu JEDEM PLaneten reisen^ der bereits ein Relais be- 
sitzt. Ein doppelter griiner Cursor zeigt die Relais auf der Karte. 

* Wenn der Planet, auf dem Du Dich befindest, iiber ein ReLais ver- 
fiigt, dann kannst Du von dlort auf jeden NACHBARplaneten 
fliegen, glekhguLtig ob dieser selbst eins besitzt Oder nicht, Doch 
Du kannst keinen weit entfernten Planeten errekhen, der kein 
ReLais hat, Der ROTE Cursor zeigt Dir, weLche Planeten nicht in 
Deiner Reichweite sind. 
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DAS ANSICHTSFENSTER 

Das Ansfchtsfenster zeigt Dir den Planeten Oder 

die Raumstation, in desser Orbit skh die Dire 
Wolf (Dein Schiff) im Moment befindet* Du kannst 
kosmische Transportrelais durch das DrUcken von Knopf A absetzen 
Oder wieder entfernen. 

GEFECHTSB1LD5CHIRM 

Wenn Du auf einem Planeten eintriffst, der von Schnecken besetzt 
ist, muf^t Du deren RaumpatroiiiLLen aufler Gefecht setzen, oder Du 
wirst gezwungen^ an Deinen letzten Aufenthaltsort zuriickzukehren. 
Mit Knopf A fenerst Du Deine Raketen ab und mit Knopf B die 
Torpedos, Wahrend des Spiels erhaltst Du Power-Up$ fijr Dein 
Raumschiff. Gib sie FIDO^ und er wird sie installieren. Bei zweien 
dteser Power-Ups handelt es sich um Spezialwaffen* Die RAUMMINEN 
kannst Du mit Knopf Y abfeuern und zunden. Wenn Du Knopf X 
betatigst, feuerst und ziindest Du Deine TAKTISCHEN ATOMBOMBEN. 

EINSATZBEFEHLE 

JedesmaL wenn Du einen Einsatz erfolgreich abgeschlossen hast, 
bekomrnst Du von FIDO neue EinsatzbefehLe (und eine 
Befdrderungl). Konzentriere Dith auf Deinen nachsten Auftrag^ damn 
kann gar nichts schief geheni 

HERUNTERBEAMEN 

Im Verlauf des Spiels mul^t Du auf Planeten und 
Raumstationen herunterbeamen, um Gegenstande 
aufzuheben oder die Schneckenbesatzer zu 
besiegen. Stelle Dith dazu in die Mitte der 
LUFTSCHLEUSE, und drucke Knopf A. 

GEGENSTANDE Im folgenden hndest Du eine Liste der ublkhsten 
Gegenstande, auf die Du wahrend Deines Abenteuers stoflen wirst, 
GESUNDHEITSFRUCHTE (Neenapods) - Wenn Du sie mit dem 
Verjungungsgerat an Bord der Dire Wolf anwendest, kannst Du Deine 
Gesundheit wiederherstellen, 

FIDO-ANSCHLUSS (Fido Uplink) - Mit diesem Gegenstand kannst 
Du dafilr sorgen, daB FIDO Dith von Planeten und aus Verliesen 
wieder auf die Dire Wolf zuruckbeamen kann. 
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NEON sc HI LD {Neon Sign) - Schnecken hasten Werbungl Wenr sie mit 
eineTTi dieser Schilderin Beruhrung kommen, vedieren sie zwei Augen. 
TALISMAN (Lucky Charm) - Diesen kannst Du gegen einen an- 
deren Gegenstand eintauschen, 

ANTIKES ARTEFAKT (Ancient Artifact) - Diesen Gegen^tand 
kannst Du gegen andere Giiter eintauschen* 

SCHNECKENHANDELSKARTEN (Slug Trading Cards) - Du kannst 
sie gegen andere Giiter eintauschen. Besonders wertvoU sind sie auf 
dem Flaggschiff der Schnecken. 


RANGSTERN (Status Star) - Dies ist ein Abzeichen fur Deinen Rang. 

SPIELE SICHERN 

Urn Dein aktueUes Spiel z\j sichern, bewege Deine 
Spielfigur ^u einer der vlerSCHLAFKAMMERN (Sleep 
Chambers) Deines Schiffes, und driicke Knopf A. 

Die Zahlen an den Scblafkammerr entsprechen den 
Zablen der gesicheiten Spiele hei Spielheginn. 



ALARM, SOLD ATEN... STRATEGIETIPS... 

1* Auf der Raumstation in der Mitte der GaLaxis^ wo Du das Spiel be- 
ginnst, triffst Du auf Sergeant Slack. Freunde Dich mit ihm an, denn 
wenn Du eine Befdrderung ergattert hast, kannst Du zu ihm gehen, 
und er wird die Panzerung Deines Gefechtsanzugs verstarken. 

Z* Kosmische Transportrelais biLden die Sc h Kissel zu schnellen Reisen 
durch die Galaxis. Du solltest sie auf Oder in der Nahe von wichHgen 
PLaneten einrichten - und Weltraumreisen werden zum Kinderspiel. 


3* Schnecken hassen Fast Food. Sie versuchen oft, einen PLaneten 
zurUckerobern, sobaLd Du ihn verlassen hast, Solltest Du allerdings 
ein Fast Food-Restaurant dort eingen'chtet haben (halte die Augen 
offen nach den "FF"-ZeichenJ), werden die Schnecken einer weiten 
Bogen urn diesen PLaneten machen, 

4* Denk immer daran, dall FIDO nutzUche Informationen hat. Frag 
ihn bei jedem Gegerstand urn wertvollen Rat. 
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* Die Schrecken bew&gem sich ilber Rbhren zwischen den verschiedenen Rajmen hir und har. 
Verwende DeinTarrmodul, um ihr Sc^hiff 2ti erforschen. 

« Sai vcpr&ichtig: Die vertikalen Rohren sird Ajfzuper die nur m eine Richtjng gehan, wadureh 
der Riickweg erscbwart wird. 

* Es gibt einige nicht sehr layale Robcter, die ibr&i Schreckenmeistern abtrOnnig gverde^r wern 
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ALERTE AUX SOLDATS... BRIEFING... 

Vous etes un simpLe morteL, recrute au sein des Troupes de choc 
sld^rales pour defendre La GaLaxie Big Sky de La menace d'une inva¬ 
sion de Limaces visqueuses venues d'une autre dimension. Vous 
vene^ de reaLiser que derriere Les armes de gros calibre et les affec¬ 
tations dans des endroits exotiques, votre travail est Loin d'etre une 
partie de pLaisir,.. ces creatures gLuantes ont sabote Les macliines 
secretes qui maintenaient la realitel La responsabiLite vous in- 
combe. avec I'aide d'un mysterieux agent secret et de FIDO, votre 
chien-ordinateur, de vaincre Les Limaces, reparer les machines et 
sauver le monde que nous connaissons, de La have eternelLe* Vous 
pouvez y arriverl Vous etes un so-ldat Big Sky! 

POUR COMMENCER 

1* Eteigne^ votre Super IVintendo Entertainment System en 
eloignant L'interrupteur barre de la fente de la cartoudie. BrancLiez 
un controLeur dans Le systeme* 

2* Ins^rez la cartouche Big Sky Trooper, etiquette face a vous, 
dans La consoLe. 

3* ALlumei la consoLe en rapporcLiiant I'interrupteur barre de La fente 
de la cartouche, 

4* Choisissez votre personnage (hornme ou femme) avec Le bouton 
A ou START, 

5- Si vous avez d^ja sauvegarde une partie, vous pouvez recharger 
cette partie en choisissant I'icone de la Combinaison de combat BST 
(Big Sky Trooper) au milieu, puis en seiectionnant La partie sauveg- 
ardee que vous souhaitez jouer. 

TOUCHES DE COMMANDE 

Le bouton A permet de ramasser des objets, d'activer des interrup- 
teurs, de parLer a des personnages, d'organiser des moduLes de com¬ 
binaison, de lancer des micropropulseurs (lors de combats spatiaux). 
Cette touche de commande permet de tout faire, 

Le bouton B permet d'activer les armes standard, passer en accelere la 
plupart des textes et des animations et de sortir des differents modes. 
Le bouton X permet d^utiliser Les power-ups des moduLes de combi¬ 
naison (apres les avoir configure dans L'ecran inventaire). 

Le bouton Y permet d'utiliser un objet s6Lectionn4 dans Cinventaire. 
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Bouton L 


Bouton R 


Control Pad 


Control Pad Haut 




SELECT 

Control Pad Gauche Control Pad Oroite START 


Control Pad Bas 


FONCTIONNEMENT DU VAISSEAU 




UTILISATION DE UECRAN DE VUE 

Allez jusqu'a I'ecran de vue du vaisseau et ap- 
puyez sur Le bouton A* FIDO apparaitra. 

Selectionuez le mode d^affithage desire a Taide du 
Control pad puis appuyez a nouveau sur A, 

PARLER A FIDO 

Vous pouvez interroger FIDO sur des objets de votre 
inventaire, RDO a beau coup de corseiLs et d'in for¬ 
mations pratiques- IL est IMPORTANT de Linterroger 
surtous Les nouveaux objets que vous ramassez. 



LA CARTE DU CIEL 

Utilisez Cette carte pour voyager dans La galaxie 
Big Sky, PLacez votre curseur sur une pLanete de 
destination. Si Le curseur fait apparaitre un 
clignotement de couleur VERTE, vous pouvez y alter en appuyant sur 
Le bouton A- Si Le clignotement du curseur est ROUGE, cela signifie 
que la pLanete est hors de portee. Vous devez done instalLer un 
Relais de Transport Co^mique (RTC)* 

• Vous pouvez vous rendre sur n'importe quelle pLanete possedant deja 
un reLais. Les doubLe curseurs verts revMent Leur presence sur la carte. 

• Si la planets sur Laquelle vous vous retrouvez possede d^j^ un re- 
Lais. vous pouvez vous rendre sur n'importe quelLe planete ADJA- 
CENTE, qu'elLe possede un relais ou pas. Cependant, vous ne pouvez 
pas vous rendre sur des pLanetes Lointaines qui n'en possedent pas. 
Le curseur ROUGE afbehe Les pLanetes qui sont hors de portee. 
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LA FENETRE DE VUE 

Le port de vue fait apparaitre la planete ou la sta¬ 
tion spatiale autonr de laquelLe le Dire Wolf {votre 
vaisseau) est en orbite. Vous pouve^ d^ployer on 
recup6rer des ReLais de Transport Cosmiques en 
appuyant sur le bouton A. 

L'ECRAN DE COMBAT 

Lorsque vous arrivez sur une planete occupee par des Limaces, vous 
devez neutraliser leurs patrouiLles spatiaLes ou serez force de vous 
replier et de regagner Cendroit d'ou vous venez. Appuyez sur le bou¬ 
ton A pour decLencher les micropropuLseurs et sur te bouton B pour 
Lancer des torpilles. Tandis que vous progressez dans le jeu, vous re- 
cevrez des power-ups de vaisseau spatial, Donnez-Les a FIDO qui Les 
instalLera* Oeux des power-ups sont des armcs speciales, Lancez et 
faites expLoser des MINES SPATIALES en appuyant sur Le bouton Y et 
en le reLachant. Lancez et faites exploser des BOMBES ATOMIQUES 
TACTIQUES en appuyant sur le bouton X et en Le relachant. 

ORDRES DE MISSION 

FIDO distribue de nouveaux: ordres de mission (et une promotion!) 
chaque fois que vous terminez une mission. Concentrez-vous sur 
votre prochain objectif et tout ira bien! 

TELETRANSFERT 

Pendant le jeu, vous devrez vous teleporter sur 
des planetes et des stations spatiaLes pour ra- 
masser des objets ou vaincre les Limaces. Pour 
vous tMetransferer, placez-vous au milieu du SAS 
et appuyez sur le bouton A* 

OBJETS “ Void quelques uns des objets que vous rencontrerez au 
cours de vos aventures. 

HEALTH FRUITS (Les fruits de sante) (Neenapods) - Utilisez- 
les avec Tappareil a rajeunir' se trouvant a bord du Dire Wolf pour 
retrouver votre sante, 

FIDO UPLINK - UtiLisez-le pour que FIDO vous teLeporte jusqu'au 
Dire Wolf lorsque pour revenir de planetes et de donjons. 

NEON SIGN (Neon) - Les Limaces d^testent la publidt^l Elies pendent 
deux yeux si eLLes ont le malheur de toucher ces enseignes Lumineuses. 
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LUCKY CHARM (Porte-bonheur) - Echangez-Les contre d'autres 
marchandises. 

ANCIENT ARTIFACT (Objet anci'en) - Fchangez ces objets contre 
d'autres marchandiaes. 

SLUG TRADING CARDS (Cartes de commerce des limaces) - 

Echangez-les contre d'autres marchandises, Etles sont particuLiere- 
ment appredees sur le vaTsseau-amiral des Limaces. 

STATUS STAR (Etoile de statut) - Elle indiqne votre rang. 


POUR SAUVEGARDER DES PARTIES 



Pour sauvegarder une partie^ placez votre person- 
nage dans une des chambres de SOMMEIL de votre 
vaisseaii et appuyez sur le bouton A. Les chiffres 
apparaissant dans les chambres de sommeil corre¬ 
spondent aux chiffres de la partie sauvegardee au 
debut du jeu* 


ALERTE AUX SOLDATS.., 

CONSEILS STRATEGIQUES... 

t, Le sergent Slack se trouve a la station spatiale au centre de la 
GaLaxie ou vous commencez le jeu. Une fois que vous avez fait con- 
naissance, aLlez Le voir des que vous obtenez votre premiere promo¬ 
tion et il ameLiorera Le blindage de votre Combinaison de combat, 

2* Les ReLais de Transport Cosmiques vous permettent de vous de¬ 
placer rapidement dans la Galaxie, Placez-les sur vos pLanetes-cl4 et 
vous naviguerez dans Eespace sans probLeme* 

3, Les Limaces detestent Les fast-foods. Elies reconquierent souvent 
des ptanetes que vous avez desert^es, mais lorsque vous etablissez 
une franchise de fast-food sur une planete (cherchez les deux-FI), 
vous pouvez etre sur qu'eLles ne s'en approcheront pLus. 

4* Souvenez-voLS que FIDO a toujours des informations uHLes, Interrogez- 
Le sur nTmporte queL objet pour obtenir ces informations utiLes, 
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I COMBINAISON DE COMBAT I ^ 

POWERUPS DE MODULE I f 
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( BRIEFING 
DE LANCEMENT 


ipm 



Aitez voir Stack apres chaque 
promotion, it vons sera 
d'une grande aide. 
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I VAISSEAU-AMIRAL DES LIMACES 
LA DERNIERE BATAILLE 
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Con&eil$: 

* Us Limeces aimGnt se deplacer d'une piecg a 1‘autre en passant dans d«s tubes, 
abrs utilise! votm module de camouflage pour e?<plorer laur vaissaau 

* Raster sur VOS gardes: fes tubes verticaux sort das ascenseurs a sens unique 
qui randentles marches arriere perilleuses 
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10. Duvrei la porte du labo de recherche en armement avec ta cle bleue 

1K Soudoyez le robot pour obtenir im stgne de danger 

12. Debarrassez-vnus pour de bon du boss Limace a I'aide des signes de danger! 


